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1) Estudar:
e Circuitos légicos sequenciais: com base na referéncia [1], especialmente no capitulo 5, estudar e
saber sobre:
o Rever todos os tipos de flifp-flops (SR, JK, D), latches (se¢do 5.9), monoestavel (se¢ao 5.22)
e geradores de clock (se¢ao 5.23) apresentados no transcorrer do capitulo (prioridade média);
o Relembrar contadores sincronos, circuitos integrados comerciais de contadores (74x160,
74x161, 74x162, 74x163, 74x190 e 74x191). (prioridade média);
Divisao de frequéncia (se¢ao 5.19). (prioridade média);
Projeto de contadores aleatérios (se¢ao 7.10). (prioridade média-alta);
Trabalhando com registradores paralelos e seriais (segbes 7.16 a 7.19). (prioridade alta);

O O O O

O que se espera de vocé neste capitulo: usar todos estes recursos (geradores de clock, circuitos
contadores e afins) em um projeto pratica. A questdo fundamental nem é tanto entender
como funciona o 74xx160, por exemplo, mas sim — e principalmente — como ele pode ser usado
na solugdo de um problema prético.

2) Resolver exercicios:

e Embora o livro texto [1] traga muitos exercicios, os mesmo sao mais voltados ao “treino”. Poucos
de fato estimulam o(a) estudante a criatividade. Assim sendo, sugere-se que o estudante selecione
por conta prépria alguns exercicios de cada capitulo sobre cada secéo e veja se consegue resolver
eles com facilidade. Se conseguir, pule assim que possivel para a lista de exercicios do professor
(ver abaixo). Se tiver alguma dificuldade, continue resolvendo os exercicios até que tenha
adquirido alguma habilidade ou consulte seu professor durante o horario de atendimento.

e Resolva a lista de exercicio do professor disponivel em [2]. Tratam-se, em sua maioria (mas nao
todos) de exercicios que ja cairam em provas passadas. As questoes de prova trazem geralmente
problemas de ordem mais pratica e pedem um esbogo de solugdo. A questao é bem aberta e visa
estimular sua capacidade criativa e ver se o estudante consegue dar uma ideia béasica em como
resolver aquele problema. Quanto mais conhecimento o estudante tiver, mais ‘ferramentas’ tera
ao seu dispor para resolugdo do problema. Ele tem total liberdade para propor ‘convencdes’ para
solucao dos problemas que podem ter varias formas de solugao possiveis. Por isto é incomum ver
uma solucao-padrao.. Divirta-se!
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3) Para refletir um pouco (sugestoes “nada a ver”):
e  Desisti de colocar. Ninguém quer ver!
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